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- WEB-PROJEKTE SEIT 2001

- MOBILE DEV SEIT 2011

. 130+ APPS VEROFFENTLICHT
. $2M+ UMSATZ MIT APPS

- DESKTOP GAMES SEIT 2016

- ALLE KONSOLEN SEIT 2017

- TWITCH PARTNER
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Marketing / PR*

Hardware & Lizenzen

Legal

3

171.000 €

630 €

11.000 €

9.900 €

4.000 €

5.000 €
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*MARKETING EIGENTLICH MEHR



Code

Andere

100 h
240 h
230 h
100 h

- —.\,:.;.

—
T

—




.’. v
- -

8

Y
- B
- S

MVP RELEASE
GAMESCOM GM

20.000

15.000

10.000

5.000

0
Jan Feb Mar Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez Jan Feb Mar
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SDK UPDATES & DEPRECATIONS
TECHNISCHE HURDEN
PROBLEME IM TEAM
SUPPORT-ANFRAGEN

SIDE PROJECTS
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DEVELOPMENT PLAN
ENTSCHEIDUNGEN DOKUMENTIEREN

-— -

MILESTONES FESTLEGEN & TRACKEN

MVP BEI ~75/ BUDGET
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FINANZIERUNG VON CDT—
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Gesamt 280.000 €

FFF Forderung 130.000 €
64.000 €

33.000 €

SED 13.000 €

2.000 €

38.000 €
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- EIGENKAPITAL

- LAUFENDE PROJEKTE
- PUBLISHER

- AUFTRAGSARBEIT

- FORDERUNG

- INVESTOR

» KICKSTARTER

- DARLEHEN

- OMA
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MVP RELEASE
GAMESCOM GM

300.000

225.000

150.000

75.000

0
Nov Dez Jan Feb Mar Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez Jan Feb Mar
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MVP RELEASE
~1 MONAT BUDGET GAMESCOM GM

90.000
WARNING!
6/7.500
45.000
22.500
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-22.500

-45.000
Nov Dez Jan Feb Mar Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez Jan Feb Mar
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GAMES EINNAHMEN UBER ZEIT -
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CHROMAGUN RELEASE CDT EARLY ACCESS PS4 & XBOX ONE SWITCH

Feb 16 Nov 16 Aug ‘17 Mai "18
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~ NACH DEM SPIEL |

- PROGNOSE VS REALITAT ANALYSIEREN
- FINANZIERUNG FRUHZEITIG SICHERN

- UBERBRUCKUNGSZEIT PLANEN

- PLAN B HABEN

- PLAN C HABEN

- GAME FERTIG '= GAME RELEASED

- GAME SALES != LIQUIDITAT
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